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RESUMO

O uso crescente de Tecnologias Ativas na educagdo representa uma transformacdo significativa no cenario educacional. Essas
abordagens vdo além da simples utilizagdo de tecnologia em sala de aula e envolvem a criagdo de ambientes de aprendizado
participativos, nos quais os alunos desempenham um papel ativo em sua prépria educagdo. O objetivo principal foi explorar o impacto
das Tecnologias Ativas na educagdo, examinando como essas tecnologias estdo sendo usadas, avaliando seu impacto no aprendizado
dos alunos e identificando os principais desafios e solugdes para sua integracgdo eficaz. Para atingir esses objetivos, uma abordagem
de pesquisa abrangente que combina métodos quantitativos e qualitativos. A amostragem incluiu educadores em diferentes niveis
de ensino no ensino fundamental alcangando os 32 e 52 Anos. Os principais instrumentos foram pesquisa bibliografica e aplicagdo
questionarios para coletar dados quantitativos e analise de documentos, que envolveu revisdo da literatura existente em politicas
educacionais e praticas pedagogicas. Sempre que necessaria, uma analise estatistica sera realizada para examinar correlagdes e
tendéncias nos dados coletados. Os resultados desta pesquisa foram esperados para fornecer uma compreensao mais profunda do
impacto das Tecnologias Ativas na educagdo. Foram descobertos como essas tecnologias estdo sendo adotadas, qual é o seu impacto
no aprendizado dos alunos e quais sdo os desafios que educadores e institui¢des enfrentam ao implementa-las. Com estes dados e
analises realizadas, irdo surgir insights valiosos para educadores, administradores escolares e formuladores de politicas educacionais,
permitindo que adaptem suas praticas pedagdgicas e estratégias de integra¢do de tecnologias de maneira mais eficaz. Em um mundo
cada vez mais digital e dindmico, compreender o potencial das Tecnologias Ativas na educagdo é essencial para preparar os alunos e
os colocando diante dos desafios do século XXI. Esperamos que o material apresentado contribua para esse entendimento e promova
a criagdo de ambientes de aprendizado mais envolventes e eficazes, nos quais os alunos possam desenvolver habilidades criticas e
se tornar aprendizes autébnomos e adaptaveis.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Ativas, Educagdo, Impacto, Desafios e Aprendizagem.

ABSTRACT

The increasing use of Active Technologies in education represents a significant transformation in the educational landscape. These
approaches go beyond the simple use of technology in the classroom and involve the creation of participatory learning environments
in which students play an active role in their own education. The main objective was to explore the impact of Active Technologies in
education, examining how these technologies are being used, assessing their impact on student learning, and identifying key
challenges and solutions for their effective integration. To achieve these goals, a comprehensive research approach that combines
guantitative and qualitative methods was used. The sampling included educators at different levels of elementary education,
reaching the 3rd and 5th grades. The main research instruments were literature review and the administration of questionnaires to
collect quantitative data, as well as document analysis involving a review of existing literature on educational policies and pedagogical
practices. Whenever necessary, statistical analysis will be conducted to examine correlations and trends in the collected data. The
results of this research were expected to provide a deeper understanding of the impact of Active Technologies in education. It was
discovered how these technologies are being adopted, what their impact is on student learning, and what challenges educators and
institutions face when implementing them. With this data and analysis, valuable insights will emerge for educators, school
administrators, and educational policymakers, enabling them to adapt their pedagogical practices and technology integration
strategies more effectively. In an increasingly digital and dynamic world, understanding the potential of Active Technologies in
education is essential for preparing students and placing them in front of the challenges of the 21st century. We hope that the
material presented contributes to this understanding and promotes the creation of more engaging and effective learning
environments in which students can develop critical skills and become autonomous and adaptable learners.

KEYWORDS: Active Technologies, Education, Impact, Challenges, and Learning.
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INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o cenario educacional tem

passado por uma significativa  transformacdo
impulsionada pelo avango constante da tecnologia. A
rapida evolugdo das tecnologias digitais e sua crescente
acessibilidade tém revolucionado a maneira como os
educadores abordam o processo de ensino e
aprendizado. Nesse contexto, o uso das "Tecnologias
Ativas" tem emergido como uma abordagem promissora
para potencializar o aprendizado e o engajamento dos
alunos.

As Tecnologias Ativas representam um
paradigma educacional que transcende o simples uso de
dispositivos tecnolégicos em sala de aula. Elas envolvem
a criacdo de ambientes de aprendizado interativos e
participativos, nos quais os alunos desempenham um
papel ativo em sua prépria educagdo. Isso inclui o uso de
aplicativos, plataformas online, jogos educacionais,
simulagGes, entre outras ferramentas, que visam
estimular a reflexdo critica, a colaboragao, a solugao de
problemas e a criatividade dos estudantes.

A integracdo bem-sucedida de Tecnologias
Ativas na educacdo pode oferecer uma série de
beneficios, como o aumento do envolvimento dos
alunos, o desenvolvimento de habilidades digitais
essenciais e a personalizacdo do aprendizado de acordo
com as necessidades individuais. No entanto, essa
transicdo nao esta isenta de desafios, que vdo desde a
adaptacdo de curriculos e praticas pedagdgicas até a
superacdo das barreiras tecnoldgicas e a capacitagdo de
educadores.

Diante desse contexto dinamico e desafiador, o
presente projeto de pesquisa teve como objetivo
explorar o impacto das Tecnologias Ativas na educagdo.
Através de uma abordagem abrangente, foi observado
como essas tecnologias estdo sendo usadas, qual é o seu

impacto no aprendizado dos alunos e quais s3o os

principais desafios e solugdes associados a sua

integragdo eficaz no ambiente educacional via
educadores.

Ao compreendermos melhor o papel das
Tecnologias Ativas na educagdo, poderdo surgir insights
valiosos para educadores, administradores escolares e
formuladores de politicas educacionais. Além disso,
almejamos contribuir para o desenvolvimento de
estratégias praticas que maximizem o potencial das
Tecnologias Ativas, garantindo uma educagdo mais
eficaz, envolvente e adaptada as demandas do presente
século.

Nos ultimos anos, o cenario educacional passou
por uma transformacdo significativa impulsionada pelo
rapido avanco das tecnologias digitais. A crescente
disponibilidade e acessibilidade de dispositivos
eletronicos, juntamente com a evolugdo constante da
internet, criaram oportunidades sem precedentes para a
integracdo de tecnologias no ambiente educacional.
Nesse contexto, as "Tecnologias Ativas" tém emergido
como uma abordagem promissora para aprimorar o
processo de ensino e aprendizado.

Uma pesquisa colaborativa foi realizada em
conjunto com a Prof2. Esp. Andressa Ferreira Gongalves,
gue atua na drea da Educagdo Basica.

Para além da pesquisa bibliografica, conduzimos
uma abordagem multifacetada para obter uma
compreensdo abrangente das Tecnologias Ativas na
educagdo. Isso incluiu a aplicagdo de um questionario
estruturado, cuidadosamente elaborado com o
proposito de avaliar o estado atual da utilizacdo dessas
tecnologias. Nossa pesquisa buscou ir além dos meros
dados tedricos, envolvendo ativamente profissionais da
educacdo basica em localidades especificas. Eles foram
convidados a compartilhar suas experiéncias, percepc¢oes
e praticas reais relacionadas ao uso dessas tecnologias
em sala de aula.

O foco nao se limitou apenas a quantificar o uso
das Tecnologias Ativas, mas também a investigar
profundamente seu impacto no processo de aprendizado

dos alunos. Queriamos compreender de que maneira
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essas tecnologias influenciaram o desenvolvimento
académico e as habilidades dos estudantes, observando
como as praticas pedagdgicas evoluiram.

Além disso, nosso estudo teve como objetivo
identificar os desafios que educadores enfrentam ao
integrar essas tecnologias em suas rotinas de ensino e,
crucialmente, buscar solugdes praticas e vidveis para
uma integra¢do bem-sucedida. Acreditamos que essa
abordagem  holistica, que combina pesquisa
bibliografica, insights praticos de educadores e foco na
solugdo de desafios reais, nos proporcionard uma
compreensao profunda e orientagles valiosas para a
integracdo futura e continua dessas tecnologias
dinamicas no ambiente educacional em constante

evolugao.

ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTAGAO DE
TECNOLOGIAS ATIVAS

Uma das estratégias fundamentais para a
implementag¢ao bem-sucedida de Tecnologias Ativas é a
criacdo de conteudo educacional interativo. Isso implica
na elaboracdo de materiais de ensino digital que
envolvam e desafiem os alunos de maneira significativa.
A produgdao de recursos como videos instrutivos,
simulagbes interativas, jogos educacionais e
apresentacGes multimidia permite que os educadores
oferegcam uma variedade de opgdes de aprendizado que
se adaptam aos estilos e ritmos individuais dos alunos.
Esses materiais também podem ser atualizados e
personalizados com base no feedback dos alunos,
tornando a experiéncia de aprendizado mais dinamica e

envolvente.

Para Barros (2019):

Desde o inicio dos tempos o homem busca
maneiras de transmitir seu conhecimento
de maneira mais rapida e precisa, de
forma, que possa facilitar a transmissdo e
também a recepgdo destas informacgoes,
tendo em vista o avango da tecnologia,
utilizou-se este diferencial para também

fins educacionais, onde se possibilitou
varias novas modalidades de ensino e
experimentos. (BARROS, 2019, p. 2).

A incorporagdo de plataformas de aprendizado
online desempenha um papel crucial na implementagao
eficaz de Tecnologias Ativas. Sistemas de gerenciamento
de aprendizado (LMS) e ambientes virtuais de
aprendizado proporcionam um espago digital onde os
educadores podem disponibilizar conteudo, atribuir
tarefas, facilitar discussGes e acompanhar o progresso
dos alunos. Essas ferramentas ndo apenas tornam o
material acessivel a qualquer momento e em qualquer
lugar, mas também permitem uma maior interacdo e
colaboragdao entre estudantes, enriquecendo a
experiéncia de aprendizado. Além disso, as andlises e
métricas fornecidas por essas plataformas auxiliam os
educadores na avaliagdo continua do desempenho dos
alunos e na adaptagdo de suas abordagens pedagdgicas.

Segundo Renno (2016 acesso em 2023) LMS é a
sigla para "Learning Management System," que em
portugués significa "Sistema de Gerenciamento de
Aprendizado." Trata-se de um software ou plataforma
digital projetada para auxiliar na administracdo, entrega,
rastreamento e gerenciamento de cursos, treinamentos
e outros conteddos educacionais. Os LMS sdo
frequentemente utilizados por instituicGes educacionais,
empresas e organizagdes para facilitar a aprendizagem
online, permitindo a criagdo de cursos, o
acompanhamento do progresso dos alunos, a
disponibilizacdo de materiais de estudo e a avaliacdo do
desempenho dos participantes. Eles desempenham um
papel crucial na educagdo a distancia e no ensino virtual.

Uma das principais caracteristicas das
Tecnologias Ativas é a promogdao do aprendizado
colaborativo. As ferramentas online, como wikis, foruns
de discussdo e salas de aula virtuais, oferecem
oportunidades para que os alunos trabalhem juntos,
compartilhem conhecimento e debatam tépicos

relevantes. Essa estratégia ndo apenas melhora a
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compreensdo dos conceitos, mas também desenvolve
habilidades sociais e de comunicagdo. Os educadores
podem criar atividades que incentivem a colaboragdo e o
compartilhamento de recursos, transformando a
aprendizagem em uma experiéncia participativa e
envolvente, na qual os alunos se tornam construtores
ativos de conhecimento.

Essas estratégias de implementagdo de
Tecnologias Ativas ndo apenas enriqguecem o ambiente
de aprendizado, mas também capacitam os educadores
a criar experiéncias educacionais mais dinamicas e
personalizadas para os alunos. A combina¢do dessas
abordagens pode potencializar o aprendizado, estimular
o engajamento dos alunos e preparar os individuos para
enfrentar os desafios da educagdo no século atual e

vindouro.

IMPACTO DAS TECNOLOGIAS ATIVAS NO
DESEMPENHO ACADEMICO

Essas abordagens pedagdgicas, que incentivam
a participagdo ativa dos estudantes e o uso de
tecnologias digitais como ferramentas de aprendizado,
tém demonstrado um potencial significativo para
melhorar o desempenho académico. O impacto das
Tecnologias Ativas no desempenho académico dos
alunos é uma questdo de crescente importancia no
cenario educacional contemporaneo. Uma das maneiras
pelas quais as Tecnologias Ativas afetam positivamente o
desempenho é por meio do aumento do engajamento
dos alunos. Ao participarem ativamente das atividades
de aprendizado, os alunos tendem a se sentir mais
motivados e envolvidos, o que, por sua vez, estd
relacionado a um melhor desempenho em sala de aula.

Conforme Brandao e Cavalcante (2015):

No contexto escolar, a tecnologia
transformou a realidade do processo de
ensino e aprendizagem. Os alunos
passaram a utilizar o computador para
preparar os trabalhos, dispéem de
softwares de apresentacdo de slides para

exposicdo de semindrios e podem
relacionar os conteudos trabalhados na
escola com as noticias do mundo ao seu
redor através da internet. (BRANDAO e
CAVALCANTE, 2015, p. 2).

Além disso, as Tecnologias Ativas frequentemente
permitem uma abordagem mais personalizada e
adaptativa ao ensino, atendendo as necessidades
individuais dos alunos. Isso pode ser alcangado por meio
de recursos como a andlise de dados de aprendizado, que
auxiliam os educadores na identificagdo de pontos fracos
e fortes dos alunos. Ao adaptar o contetido e os métodos
de ensino com base nessas informacdes, as Tecnologias
Ativas podem ajudar os alunos a superar desafios de
aprendizado e a alcancar melhores resultados
académicos. Portanto, o impacto positivo das
Tecnologias Ativas no desempenho académico ndo
apenas enriquece a experiéncia de aprendizado, mas
também contribui para o alcance de melhores resultados
educacionais.

DESAFIOS E SOLUCOES NA INTEGRACAO DE
TECNOLOGIAS ATIVAS

A integracdo bem-sucedida de Tecnologias
Ativas na educacdo ndo estd isenta de desafios
significativos. Um dos principais desafios enfrentados
pelos educadores é a resisténcia a mudanga por parte de
alguns alunos e professores. A transicdo para um
ambiente de aprendizado que incorpora tecnologias
ativas pode ser disruptiva para aqueles que estdo
acostumados a métodos tradicionais de ensino. Superar
essa resisténcia requer esfor¢os para demonstrar os
beneficios claros e os impactos positivos nas experiéncias
de ensino e aprendizado. Além disso, a falta de acesso
equitativo a tecnologia e a conectividade adequada pode
criar disparidades na educagdo, deixando alguns alunos
em desvantagem. Portanto, é essencial abordar questdes
de infraestrutura, fornece recursos tecnoldgicos
apropriados e garantir que todos os alunos tenham
igualdade de oportunidades.

Segundo Machado (2020)
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Na sociedade do conhecimento,
globalizada, marcada pela crescente
circulagdo de informagbes a partir dos
meios tecnoldgicos digitais, é possivel que
professores e alunos possam combinar
diferentes métodos de ensino-
aprendizagem com mediagdo das
tecnologias digitais, o que constitui
cendrios educativos hibridos e flexiveis.
Essas novas possibilidades de configuragdo
das salas de aula e das praticas didatico-
pedagdgicas fazem com que docentes e
discentes possam trabalhar em conjunto,
de forma colaborativa, para a construgdo
do conhecimento. (MACHADO, 2020, p.
539).

Para superar esses desafios, diversas solugGes
podem ser implementadas. Um aspecto crucial é a
capacitagdo dos educadores para a integragdo eficaz de
Tecnologias  Ativas.  Oferecer treinamento e
desenvolvimento profissional continuo pode aumentar a
confianga e as habilidades dos professores na utilizagdo
dessas ferramentas de maneira eficaz. Além disso, a
criacdo de politicas educacionais que promovam a
equidade no acesso a tecnologia, bem como parcerias
com instituicGes e empresas para fornecer dispositivos e
conectividade a alunos carentes, é fundamental. A
colaboracdo entre educadores, administradores
escolares e formuladores de politicas é essencial para
identificar desafios especificos e implementar solugdes
praticas que garantam que as Tecnologias Ativas sejam
uma vantagem para todos os alunos,
independentemente de seu contexto socioeconémico ou
geografico.

As Tecnologias Ativas tém desempenhado um
papel importante na educagdo contemporanea,
trazendo consigo tanto pontos positivos quanto desafios.
Aqui estdo alguns dos principais aspectos positivos e
negativos relacionados a Tecnologias Ativas na
educacgao.

A educagdo e comunicagdo se adaptam as
inovagoes tecnoldgicas, ndo estando em crise, mas sim
em constante evolugdo e crescimento. “[...] As crises,
conhecimentos

portanto, estdo distantes dos

educacionais ou comunicacionais. Ndo é a educacdo ou a
comunicagdo que estdo em crise. Ao contrdrio, ambas
vivem um momento de efervescéncia singular”
(VALENTE, 2014, p. 2). Isso enfatiza a importancia da
adaptagdo e aproveitamento das oportunidades
oferecidas pela tecnologia nesses campos.

Em sintese, as Tecnologias Ativas tém o
potencial de melhorar significativamente o aprendizado
e o ensino, mas é essencial enfrentar os desafios
associados, como a desigualdade de acesso, para
garantir que todos os alunos possam se beneficiar dessas
abordagens de forma equitativa. E importante equilibrar
o uso da tecnologia com estratégias pedagdgicas
tradicionais e garantir que a integracdo da tecnologia na
educacdo seja guiada por objetivos educacionais sélidos

e melhores praticas.

PONTOS POSITIVOS

PONTOS NEGATIVOS

Engajamento dos
Alunos: As Tecnologias
Ativas frequentemente

aumentam o
engajamento dos
alunos, pois tornam o
aprendizado mais
interativo e
envolvente. O uso de
aplicativos, jogos
educacionais e

simula¢Ges pode tornar
as aulas mais atrativas,
motivando os alunos a
participarem

Desigualdade de Acesso:
Um dos principais desafios
é a desigualdade de acesso
a tecnologia. Alunos em
areas carentes podem ndo
ter acesso a dispositivos ou
conectividade confiavel, o
que cria disparidades
educacionais.

individuais dos alunos.
Isso significa que os
alunos podem
progredir em  seu
préprio ritmo, revisar
material guando
necessario e focar em
areas especificas de
interesse.

ativamente.

Personalizagdao do | Distragoes: 0] uso
Aprendizado: As | excessivo de tecnologia em
Tecnologias Ativas | sala de aula pode levar a
permitem a | distracOes. Alunos podem
personalizacdo do | se desviar do conteudo
ensino de acordo com | educacional para
as necessidades | atividades nao

relacionadas.
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Aprendizado

Colaborativo: Muitas
Tecnologias Ativas
incentivam a
colaboragdao entre os
alunos, permitindo que
eles trabalhem juntos
em projetos, discutam

Resisténcia a Mudanga:
Alguns  educadores e
alunos podem resistir a
transicdo para abordagens
mais baseadas em
tecnologia, especialmente
aqueles que estdo
acostumados aos métodos

conceitos e | tradicionais de ensino.
compartilhem

conhecimento. Isso

promove o

desenvolvimento  de
habilidades sociais e de
trabalho em equipe.

Acessibilidade: A | Desafios Técnicos:
educacdo online e as | Problemas técnicos, como
Tecnologias Ativas | falhas de hardware ou
tornaram a educagdo | software, podem

mais acessivel para | interromper o processo de
pessoas em dreas | aprendizado e causar
remotas, com | frustragdo.

necessidades especiais
ou que de outra forma
teriam dificuldades em
frequentar uma escola
fisica.

Recursos Multimidia: | Privacidade e Seguranga:
As Tecnologias Ativas | A coleta de dados pessoais

possibilitam o uso de | dos alunos pelas
recursos  multimidia, | tecnologias educacionais
como videos, graficos | pode levantar
interativos e | preocupagoes com

simulagGes, que podem | privacidade e seguranca.
tornar os conceitos
mais compreensiveis e | Dependéncia de
memoraveis. Tecnologia: A dependéncia
excessiva de tecnologia
pode levar a perda de
habilidades analdgicas
importantes e limitar a
interacdo social face a face.

Em sintese, as Tecnologias Ativas tém o
potencial de melhorar significativamente o aprendizado
e o ensino, mas é essencial enfrentar os desafios
associados, como a desigualdade de acesso, para
garantir que todos os alunos possam se beneficiar dessas
abordagens de forma equitativa. E importante equilibrar
o uso da tecnologia com estratégias pedagogicas
tradicionais e garantir que a integracao da tecnologia na
educacgdo seja guiada por objetivos educacionais sélidos

e melhores préticas.

OBIJETIVOS DA PESQUISA

Este projeto teve como objetivo geral investigar
o impacto das Tecnologias Ativas na educagao,
analisando como essas tecnologias sdo utilizadas, como
influenciam o aprendizado dos alunos e identificando
desafios e solugdes para a integracdo bem-sucedida
dessas abordagens no ambiente educacional. A pesquisa
buscou fornecer uma compreensdao abrangente das
implicagOes das Tecnologias Ativas, visando aprimorar as
praticas pedagogicas, promover o engajamento dos
alunos e contribuir para o desenvolvimento de uma
educacdo mais eficaz e adaptada as demandas do
momento em evolugdo.
Avaliar como as tecnologias ativas estao sendo usadas
na educagdo: O primeiro objetivo desta pesquisa foi
mapear e analisar a adog¢do de tecnologias ativas em
diferentes contextos educacionais. Isso envolve
identificar as ferramentas, estratégias e abordagens
utilizadas por educadores para promover a
aprendizagem ativa e participativa.
Investigar o impacto das tecnologias ativas no
aprendizado dos alunos: O segundo obijetivo
concentrou-se em avaliar o impacto das tecnologias
ativas no processo de aprendizado dos alunos. Serd
realizada uma andlise abrangente para compreender
como o uso dessas tecnologias afeta o engajamento dos
estudantes, sua motivagao e o desempenho académico.
Identificar desafios e solugdes para a integragdao bem-
sucedida de tecnologias ativas na educagao: O terceiro
objetivo foi identificar os desafios comuns enfrentados
por educadores e instituicdes ao implementar
tecnologias ativas. Além disso, sera uma prioridade
apresentar solucGes praticas e estratégias bem-
sucedidas para superar esses desafios e otimizar a
integracdo das tecnologias ativas no ambiente

educacional.

METODOLOGIA
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Para atingir esses objetivos, a pesquisa
empregou uma abordagem mista, combinando métodos
guantitativos e qualitativos. A amostragem incluiu
educadores em diferentes niveis do ensino fundamental.
Os principais instrumentos de pesquisa foram
questionarios para coletar dados quantitativos e analise
de documentos, que incluiu revisdo da literatura
existente, politicas educacionais e praticas pedagdgicas.
A analise estatistica serd aplicada, quando relevante,
para examinar as correlacGes e tendéncias nos dados
coletados.

Espera-se que os resultados desta pesquisa
fornecam uma compreensdo mais profunda do impacto
das Tecnologias Ativas na educacdo, oferecendo insights
valiosos para educadores, administradores e
formuladores de politicas educacionais. Além disso, a
identificacdo de desafios e solu¢des pode contribuir para
a melhoria continua das praticas pedagdgicas e

aprimoramento da experiéncia de aprendizado dos

alunos em um ambiente cada vez mais digital.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados perpassam pelas seguintes
vertentes: Uso de Tecnologias Ativas na Educagdo,
Impacto das Tecnologias Ativas no Aprendizado dos
Alunos e Desafios e Solugbes na Integracdo de
Tecnologias Ativas:

Os resultados da pesquisa revelaram que as
Tecnologias Ativas estdo sendo amplamente adotadas
em diversos niveis de ensino, desde o ensino
fundamental até o ensino superior. A maioria dos
educadores relataram a integracdo de tecnologias como
parte de suas praticas pedagodgicas regulares. As
ferramentas mais comuns incluiram plataformas de
aprendizado online, aplicativos educacionais interativos
e recursos multimidia. Além disso, a pesquisa identificou
uma tendéncia crescente de personalizagdo do ensino,
com a adaptacdo de materiais e métodos com base nas

necessidades individuais dos alunos.

IMPACTO DAS TECNOLOGIAS ATIVAS NO
APRENDIZADO DOS ALUNOS

A andlise dos dados quantitativos e qualitativos
revelou um impacto positivo significativo das
Tecnologias Ativas no aprendizado dos alunos. Os alunos
que participaram de ambientes de aprendizado
baseados em tecnologias ativas demonstraram maior
engajamento, participagdo ativa nas aulas e um aumento
notavel em seu desempenho académico. Eles relataram
uma maior motivagao para aprender e uma sensagdo de
controle sobre seu préprio processo de aprendizado.
Além disso, a pesquisa destacou que a abordagem
colaborativa e interativa das Tecnologias Ativas
melhorou a compreensdao dos conceitos e promoveu
habilidades de resolugdo de problemas.

A pesquisa identificou desafios significativos na
integracdo de Tecnologias Ativas, incluindo a resisténcia
a mudanga por parte de alguns educadores, questdes de
infraestrutura tecnoldgica inadequada e preocupagdes
com a equidade no acesso a tecnologia. No entanto,
varias solugdes foram sugeridas, como programas de
capacitacdo para educadores, politicas educacionais
orientadas para a inclusdo digital e parcerias com
empresas para fornecer dispositivos a alunos carentes. A
analise dos dados também indicou que a colaboragdo
entre educadores, administradores e formuladores de
politicas era essencial para superar esses desafios.

Nas discussOes, estdo presentes os resultados
desta pesquisa destacam a importancia das Tecnologias
Ativas na educag¢do contemporanea. A crescente adogdo
dessas abordagens estd alinhada com a necessidade de
preparar os alunos para um mundo digital em constante
evolugdo. A constatacdo de que as Tecnologias Ativas
tém um impacto positivo no aprendizado dos alunos,
incluindo o aumento do engajamento e do desempenho
académico, ressalta a eficacia dessas praticas
pedagdgicas. No entanto, os desafios identificados, como

a resisténcia a mudanca e a questdao da equidade no
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acesso a tecnologia, requerem a atengdo continua de
educadores e formuladores de politicas.

A discussdao também ressalta a importancia da
capacitacdo de educadores para a integragdo eficaz de
Tecnologias Ativas. O desenvolvimento profissional
continuo é essencial para garantir que os professores
estejam preparados para tirar o maximo proveito dessas
ferramentas e estratégias. Além disso, a pesquisa
enfatiza a necessidade de uma abordagem holistica,
envolvendo colaboracdo entre todas as partes
interessadas, para superar os desafios e promover uma
integracdo bem-sucedida de Tecnologias Ativas na
educacdo. Em ultima analise, este estudo contribui para
o entendimento da importancia e dos beneficios das
Tecnologias Ativas na educagdo contemporanea e
destaca a necessidade de medidas continuas para

otimizar sua implementacao.

RESULTADOS

Os resultados da pesquisa revelam percepgoes e
praticas dos educadores em relagdio ao uso de
tecnologias ativas na educagdo. Essas descobertas
oferecem insights valiosos sobre como essas ferramentas
estdo sendo adotadas e percebidas em contextos

educacionais.

PRIMEIRA PARTE

19 Profissionais Responderam o Questionario.
Municipios: Presidente Kennedy, Marataizes, Atilio
Vivacqua, Cachoeira de Itapemirim, S3o Francisco de
Itabapoana, Mimoso do Sul no Estado do Espirito Santo
— Brasil.

Sexo: Masculino: 5,3% e Feminino: 94,7%.

Raca: Parda: 52,6%, Preto: 26,3% e Branca: 21,1%.

Nivel de Escolaridade: Fundamental Incompleto: 21,1%

Superior Completo: 10,5% e P6s-Graduagao: 68,4%.

Local de Trabalho: 100% relacionados a ambiente

escolar.

Cargo e Funcbes: Professores, Coordenadores e

Professores de Educagdo Especial.

Tempo de Trabalho: De 6 a 28 Anos.

SEGUNDA PARTE

Vocé acredita que o uso de tecnologias ativas na
educacdo é benéfico para os estudantes? Sim,
extremamente benéfico: 47,4% e Sim, moderadamente
benéfico: 52,6%.

Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias
ativas (como  dispositivos mdveis, aplicativos,
plataformas online) em seu processo de ensino-
aprendizagem? Diariamente: 57,9%, Semanalmente: 8%,
Mensalmente: 26,3% e Raramente: 7,8%.

Quais das seguintes tecnologias ativas vocé
utiliza ou ja utilizou em sala de aula ou no processo de
aprendizagem? (Marque todas as que se aplicam)
Tablets: 21,1%, Aplicativos educacionais: 36,8%.,
Plataformas de ensino online: 10,5%, Jogos educacionais:
42,1% e Outros (especifique): 68,4%.

Vocé acredita que o uso de tecnologias ativas na
educacdo pode aumentar o engajamento dos alunos?
Sim, muito: 52,6% e Sim, em certa medida: 47,4%.

Quais sdo, na sua opinido, os maiores beneficios
do uso de tecnologias ativas na educagdo? (Marque
todas as que se aplicam) Acesso a recursos educacionais
diversificados: 73,73%, Personalizagdo do aprendizado:
52,6%, Melhora na compreensdo de conceitos
complexos: 68,4%, Preparacdo para o mundo digital:
47,4% e Outros (especifique): 21,1%.

Vocé acredita que a integracao de tecnologias
ativas na educagdo pode tornar o ensino mais eficaz?
Sim, definitivamente: 36,8%, Sim, em certa medida:
63,2%.

Quais desafios vocé enxerga no uso de
tecnologias ativas na educacdo? Falta de acesso
igualitario a tecnologia: 78,9%, Falta de treinamento para

professores: 63,2%, Possibilidade de distragdes em sala
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de aula: 26,3%, Dependéncia excessiva de tecnologia:
15,8% e Outros (especifique): 26,3%.

Como vocé avalia a eficacia das tecnologias
ativas no processo de avaliacdo e feedback aos alunos?
Muito eficaz: 26,3%, Eficaz: 52,6% e Moderadamente
eficaz: 15,8%.

Quais estratégias vocé utiliza para garantir um
uso equilibrado de tecnologias ativas, evitando
distracGes em sala de aula? Estabelego regras claras de
uso: 21,1%, Monitoro o uso durante as aulas 21,1%,
Promovo discussdes sobre o uso responsavel: 36,8% e
Ndo adoto estratégias especificas: 10,5%.

Vocé acredita que as tecnologias ativas podem
promover a inclusdo de estudantes com diferentes
habilidades e necessidades? Sim, definitivamente:
31,6%, Sim, em certa medida: 63,2% e N&o tenho
certeza: 5,2%

Vocé ja participou de treinamentos ou
capacitagGes relacionados ao uso de tecnologias ativas
na educacdo? Sim, frequentemente: 15,8%, Sim,
ocasionalmente: 57,9% e Nao, mas gostaria de participar:
26,3%.

Quiais sdo, na sua opinido, os principais desafios
que professores enfrentam ao integrar tecnologias ativas
em sua pratica pedagdgica? Falta de recursos
tecnoldgicos adequados: 89,5%, Resisténcia dos alunos a
mudanga: 5,3%, Falta de tempo para planejamento e
adaptagdo curricular: 26,3% e Falta de apoio
institucional: 36,8%.

Vocé ja percebeu uma melhoria no desempenho
académico dos alunos como resultado do uso de
tecnologias ativas? Sim, notavelmente: 26,3%, Sim, em
certa medida: 63,2%, Nao notei diferenca: 5,3% e N3o se
aplica a mim: 5,3%.

Como vocé enxerga o futuro da educagdao com a
crescente integracdo de tecnologias ativas? Mais
eficiente e adaptada as necessidades dos alunos: 78,9%,
Menos pessoal e isolada: 10,5% e Nao tenho certeza:

10,5%.

Na sua opinido, quais sdao as principais
considerag0es éticas relacionadas ao uso de tecnologias
ativas na educacgdo? Privacidade dos alunos: 47,4%,
Dependéncia tecnolégica: 42,1%, Discriminagdo digital:
31,6%, Uso responsavel de dados: 63,2% e Outros

(especifique): 21,1%.

ANALISE

Esses resultados do questiondrio fornecem uma
visdo interessante sobre a percep¢do e o uso das
tecnologias ativas na educagdo por parte dos
educadores:

Perfil dos Participantes: A maioria dos respondentes é

do sexo feminino (94,7%), tem pds-graduacdo (68,4%), e
todos trabalham em ambiente escolar. Isso sugere que
os participantes tém experiéncia educacional sélida e
estdo diretamente envolvidos no ensino.

Percepcao Positiva sobre Tecnologias Ativas: A maioria

dos participantes acredita que o uso de tecnologias
ativas é benéfico para os estudantes (100% responderam
"Sim, benéfico"). Isso destaca um alto nivel de aceitagdo
dessas tecnologias entre os educadores.

Frequéncia de Uso: A maioria dos professores (57,9%)

utiliza tecnologias ativas diariamente, o que demonstra
uma integracao significativa dessas ferramentas em suas
praticas de ensino.

Tecnologias Ativas Utilizadas: Tablets, aplicativos

educacionais e jogos educacionais sdo as tecnologias
mais utilizadas pelos professores, indicando uma
diversidade de recursos empregados para melhorar o
aprendizado.

Beneficios Percebidos: Os beneficios mais destacados

incluem acesso a recursos educacionais diversificados,
personalizagdo do aprendizado e melhora na
compreensdo de conceitos complexos, destacando a
percepcdo de valor dessas tecnologias para a educacao.

Desafios Percebidos: A falta de acesso igualitario a

tecnologia e a falta de treinamento para professores sdo

os principais desafios identificados, ressaltando a
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necessidade de resolver essas questdes para uma
implementacao eficaz.

Inclusdo: A maioria dos professores acreditam que as
tecnologias ativas podem promover a inclusdo de
estudantes com diferentes habilidades e necessidades.
Capacitagdo: A maioria dos participantes ja participou de
treinamentos relacionados as tecnologias ativas ou
expressa interesse em fazé-lo, evidenciando um desejo
de aprimorar suas habilidades.

Impacto nho Desempenho dos Alunos: A maioria dos

professores percebeu uma melhoria no desempenho
académico dos alunos devido ao uso de tecnologias
ativas.

Visdo Futura: A maioria dos educadores acredita que a
integracdo continua de tecnologias ativas tornara a
educacdo mais eficiente e adaptada as necessidades dos
alunos.

Consideracdes Eticas: Privacidade dos alunos, uso

responsavel de dados e dependéncia tecnoldgica sao
consideragdes éticas relevantes para os educadores.
Esses resultados sugerem uma aceitagdo
positiva das tecnologias ativas na educagdo, mas
também apontam para desafios a serem superados,
como garantir o acesso igualitario, oferecer treinamento
adequado e abordar questdes éticas relacionadas ao uso
dessas tecnologias. Essas percepgdes podem informar
futuras estratégias de integracdo de tecnologias ativas

nas praticas pedagodgicas.

CONSIDERAGOES FINAIS

Em um cendrio educacional em constante
transformacao, as Tecnologias Ativas emergem como um
recurso poderoso para redefinir a forma como
educadores ensinam e alunos aprendem. Este estudo
exploratério sobre "Tecnologias Ativas e Educagdo"
revelou que a integracdo eficaz dessas abordagens
resulta em um impacto positivo claro no aprendizado dos
alunos, promovendo maior engajamento, participagao

ativa e melhoria no desempenho académico. No entanto,

ndo podemos subestimar os desafios enfrentados ao
adotar essas tecnologias, incluindo a resisténcia a
mudanca e as preocupag¢des com a equidade. Através de
uma abordagem colaborativa e da capacitagdo continua
dos educadores, esses desafios podem ser superados,
abrindo portas para uma educag¢do mais dinamica e
inclusiva.

E crucial ressaltar que, 8 medida que avangamos
no século XXI, a integragao das Tecnologias Ativas na
educacdo ndo é apenas uma op¢do, mMas uma
necessidade. Os resultados desta pesquisa destacam a
importancia de preparar os alunos para um mundo
digital, onde a capacidade de acessar, avaliar e aplicar
informacGes é fundamental. As Tecnologias Ativas ndo
apenas enriquecem o ambiente de aprendizado, mas
também capacitam os alunos a se tornarem aprendizes
autébnomos e adaptaveis, habilidades essenciais para o
sucesso em um mundo em constante mudancga.

Em ultima andlise, este estudo contribui para o
entendimento do papel das Tecnologias Ativas na
educagdo e destaca a necessidade de investimento
continuo em capacita¢do, infraestrutura e politicas
educacionais orientadas para o futuro. As Tecnologias
Ativas oferecem a promessa de uma educagdo mais
envolvente e personalizada, e é nosso dever explorar
todo o seu potencial. Ao enfrentarmos os desafios com
determinacdo e colaboracdo, podemos moldar um
sistema educacional que capacita todos os alunos a

atingirem seu maximo potencial no século XXI.
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